




















dado. Se un giocatore ha ottenuto il colore ,giallo®, puo pre
gialla dal bruco e in larla sulla propria torre. Questo giocat
ottenere il colore ,arancione” con il dado per poter in lare |
successiva nella sua torre. Poi deve gettare il dado per ott
rosso, viola, azzurro e da ultimo verde.

* Finché un giocatore non ha ottenuto il colore giallo, non pt
per ottenere la perla arancione e cosi via.

» Importante : generalmente un giocatore puo gettare soltan
dado. Se per0 ha ottenuto una perla per la sua torre, puo ¢
nuovamente il dado due volte!

FINE DEL GIOCO
Vince il gioco il bambino che ha in lato per primo tutte le 6 pel
propria torre.
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